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Bomberman 64

L'Omni Cube peut absorber foutes sortes d'énergies existant dans l'univers
pour ensuite les donner a son détenteur. Mais voila le probléme:
Altair 'affreux s’est approprié 'Omni Cube et ses plans sont diaboliques...

La planéte Bomber était un monde pacifique qui n’avait jamais connu le
danger avant I'arrivée d'Altair et de son vaisseau colossal. Bomberman fut
désemparé de ne pouvoir empécher ce désastre... Puis Sirius, un allier
myslérieux apparu.

Suivant Ies conseils avisés de Sirius Bnmbemmn
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e e CREER UN FICHIER

BOMBER MAN 64 enregistre automatique-
ment volre progression dons la cartouche de
jeu. Une fois le mode Aventure sélectionné,
désignez un fichier puis un niveau de difficulté
[Normal ou Difficile).

EXPLOREZ 5 MONDES
DIFFERENTS!

Dans le mode Aventure, Bomberman

devra explorer une mulfitude de niveaux,
vaincre des ennemis et accumuler les bonus.
Certains mondes pourront vous poser
quelques problémes et des bonus seront
difficiles & trouver. De plus, pensez &
récupérer les objets vous permettant de
personnaliser votre Bomberman.

COMMENCER UNE PARTIE

Aprés avoir validé un fichier, la carte des
mondes apparaitra. Chaque monde
posséde 4 niveaux. Complétez chacun de
ces niveaux dons tous les mondes pour
accéder au dernier stoge.
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Si 'écran "Game Over” apparait avant 2 g,
d‘avoir pu terminer un niveau, sélectionnez
“Continue” pour continuer @ jover et ainsi

utiliser un de vos Irois crédits. En trouvant

50 gemmes vous gagnerez un crédil,

Les gemmes bleues ou rouges apparaissent

en détruisant des ennemis.

CONTINUER UNE PARTIE s‘ﬂ’t ,:m "

|.-.|I...|.

INITIALISER LA CARTOUCHE DE JEU

En initialisant le logiciel, tous les fichiers
seront effacés. Allumez la conscle de
jev en maintenant le bouton START de la

*:_-:n

j =

#,x@@" manette 1 pour initicliser les données

du jev. Assurez-vous quaucune cartouche
de souvegarde n’est branchée lors de

cete opérahion.

EFFACER UN FICHIER DE LA CARTOUCHE DE SAUVEGARDE
Si votre cartouche de sauvegarde est pleine, branchez-la sur la manette 1 et
allumez la console en maintenant le bouton Start. Un menu apparaitra vous I
proposant d'effacer un certains nombre de fichiers. LhﬁdirEDMBERMAH&d -

utilise 1 poge de mémoire.
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Il est possible d’orienter lu caméra dans toutes les directions & votre
convenance. Appuyez sur les boutons C+ et C+ pour faire tourner la
caméra autour du personnage. Appuyez sur C+ et C+ pour zoomer

en avant ou en arriére. Lo caméra restera fixe lors d‘un combat contre

un boss et pendant le mode bataille.

ASTUCES

» Ne déplacez pas la caméra lorsque Bomberman est en mouvement.

* Si vous étes perdu, déplacez la caméra duns fnus les sens pna.ir frouver
votre chemin. :

* Vous pouvez déplacer la caméra Inrﬂqﬂa la jeu est en puusg

ek

Carte d’or

Nombre da carltes

d'or collectées dans

le stage

Option du

coeur

© Target Tine

Energie du boss

ﬂ-.' ~® Bomberman

t.au MU
~Emeas l:hﬂatltud E{F
PP

D2

o Tar [ e G ames
Exit

gooiz2a0s:

Mumhrﬁ de vies
restantes

Ceci apparait
lorsque vous avez
terminé le niveau
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GREEN GARDEN: PRAC®

Il se déplace dans les cirs et ne se laisse pas attoquer
focilement. De plus, il fera tout pour rétir Bomberman
‘avec son souffle de feu,

Astuce:

Tentez de mémeoriser s03 mouvements ¢f bancez-lui des
Bombes lorsquil vous souffle dessus,

BLUE RESORT: LEVIATHAN

Son instinct de prédateur le pousse & manger tout ce qui - "1'

lui passe sous le nex. Il utilisera sa corne pour écraser
Bomberman. "

Astuce:
Il est facile & otieindre lorsque sa e est hors de Feou,
Faites atention & ne pos tember du redeau!

RED MOUNTAIN: HAPE/S

Orion transforma cette machine & extraire bo chorbon
en monstre d'attaque. Il vous ottoquera avec ses poings
et son ottoque tournoyante.

Astuco: .
Attoquez-le lorsqu'il se déplace et peadant son attaque
lournoyante. Saurez-vous éviter ses lasers el ses poings
dévasiateurs? ;

WHITE GLACIER: 4 ANTIS
Gréce @ ses griffes, ses bébés orcignées et ses souts,
ce boss vous posera quelques problémes.

Astuce:
iez-vous sous ou derriére lui pour I'aMoquer ot
| pensex & vous dibarrasser des pefites araignées.

MINTENIN
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Bomberman 64

A QUEL JEU JOUER?
Le mode bataille est le mode quia
rendu le jev Bomberman cussi nﬂum.
Vous pouvez jover jusqu’a 4 joueurs
en méme temps ou contre 'ordinateur.
Sélectionnez le mode “Baitle” puis
“Single Battle” ou “Team Battle” pour
jouer en équipe.

MODE “SINGLE BATTLE”
Une fois ce mode sélectionné, choisissez
le nombre de joueurs [“MAN" ou “COM":

‘humain ou ordinateur). Vous pouvez égole- _,;:-”
ment choisir un Bomberman porsonnalisé R} = = T _,
figurant dons la cartouche de sauvegarde. = i) = ¢ il ]
$i une monette est absente, le joveur
correspondant sero mnl;ﬂipqr I’gulqw

ou sera absent. Lanwauudﬂ}ﬂﬁmmmsymwdﬁm

3 étant le niveau moximum.

Une fois les personnages sélectionnés,
plusieurs niveaux vous seront proposés.
En mode “Single” le but du jeu est d'étre
le seul survivant,




Bomberman 64

COMMENT JOUER EN EQUIPE
En mode “Team? aprés avoir
sélectionné les personnages, vous
devrez attribuer une équipe &
dﬂcun des participants. Le but du
ﬁ\mid'nl'm la premiére équipe
u%runre les §'de I'équipe
pﬁd\;m‘!.n. J-lﬁ‘: ' s S0 ot illimitées
b ]usqu a ce qn;?na gqulpe soit

= GBATTLE 3
TINE 2 M

=

(e 1' =l
Ll s =)

. DEATH Vi
— GHOST ¥ L

| e

' g" LES. mmoms L
“l.ln Iﬂmmme mpuﬂpupm
Jebmnbunﬂ;ﬂpaulpwmrlesperm
nugusdtiu;q-eﬁ les faire perdre, Si vous
étes hanté par un fontéme, bougez le Stick
p-mn'l: P susser. 1 minute avant la fin de

manch d}f&s Jos fonbiemes disparaitront.




| Les habits du Bomber-

_ mhqdamwogurdanl

\ Vous pouvez habiller votre personnage de mille
| fagons et lui donner un nom. 1

man sont cachés dans

/ chaque monde du mode

aventure. Un Bomberman
personnalisé doit ére
enregistré dons la cor-

peut éire utilisé qu'en
od !_;rn‘h:nlh '

W -
OPTIONS = .

Vous pouvez changer le mode sonore (mono ou stéréo) ﬁl’uﬂnbuhm
de la commande du lancer de bombe entre lo Stick et lobouton B. L'
“22?” sera accessible si vous r__-_mphm:ﬁtm conditions dans le mode

aventure.

me
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-
[
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Elle augmente I'étendue de vos bombes
d'un niveau. Les bombes normales possédent
3 niveaux et les méga bombes 6 niveaux.

Elle vous permet de poser une bombe supplé-
menhaire. Vous ne pouvez pas poser plus de huit
bombes en méme lemps.

La puissance de vos bombes cugmentera et vous
pourrez ainsi briser certains éléments du décor.
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Vos bombes deviendront des bombes & retarde
ment, Appuyez sur le bouton Z pour déclencher
I'explosion. Vous perdrez cette option en mourant
ou en terminant un niveau.

Vous pourrez encaisser une explosion sans mourir,
Les coeurs ne sont pas cumulables.

Il existe 5 carfes d'or dans chaque niveau.
Irnwu: les toutes et... surprise!
.a,:

ik .?&‘h
50 gemmes I:feuas vous feront gagner une partie.
Une gemme rouge vaut 5 gemmes bleues,

* 1ls sont cachés dans le mode aventure et ils vous ser-

vironf & parsnnnuhsﬁ volfre persennage. Les habits
rui;gm sont pour sa téte, les bleus pour son forse,
Iaswims pour ses bras et les jounes pour ses jambes.

Votre Bomberman sera maudit. Vous le
lancer a vos ennemis. Les différents du créine
sont les suivants:

® Votre persennage devient grand et lent.

# Bomberman rapetisse et devient ropide.

® Vous ne pouvez plus poser de bombes,

® Linclincison du Stick produit I'effet inverse: en indinant &
fond, Bomberman marchera lentement.

® Voiro bombe devient cussi puissante qu'une méga bombe.

® Voire bombe explose plus vite que d’habitude.

® Votre bemberman prend fev. Si vous ne brilex pes un ennemi,
vous perdmr lz partie.

Cette opfion n’appardit qu unaﬁhs r manche
et maudit tous les Bombermen pendant un certain
temps. Voici les différents effets:

@ Les Pﬂflm d.mipm:ntpuﬁs ef lents.

@ Une mlﬁde o :

@ Las § r::unm’s itmEEl'li'l:]H ﬂhlﬂi«.

® Les Bombermen u:lmngmt cléatoirement de phm

@ Toules les ba n&u deviennent méga pmswmg;_

=] I.'n:n:nﬂmﬂ& dngnﬂtq' de fovtes los couliee.

@ Los p&mmungﬂs hﬁbamdpm les pommes Em"-”at”:-‘”m fl’




